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1. Justificacion

“La mausica es el placer que el alma experimenta

Cuando cuenta sin darse cuenta

Que estd contando.”

Gottfried Leibniz
El aprendizaje de las matematicas es fundamental para el ser humano, practicamente se utiliza en todas
las areas del conocimiento de una u otra forma es indiscutible su importancia en el mundo actual
globalizado.
En la medida que el mundo va avanzando, las matematicas son cada vez mas amplias y quien no tenga

un buen conocimiento, ira limitando su compresion y acceso a muchas ramas del saber.

Con éste plan de area se pretende que la ensefianza de la matematica se convierta en una herramienta de
construccion del conocimiento, de facil aprendizaje; donde el estudiante disfrute de lo que hace y por
lo tanto aprenda haciendo, y que no continué siendo la materia de mayor temor o de rechazo para
muchos de ellos. En la mayoria de los casos, la matematica se limita a la ensefianza de cobmo operar y no

se trasciende en la aplicacion haciendo de ésta algo mondtono y sin sentido.

En la Institucion Educativa San José de Venecia se pretende un cambio de actitud de los maestros y
estudiantes frente a la matematica, se busca superar dificultades y crear estrategias que enriquezcan el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Esta estrategia se ubica en un modelo de didactica integral, donde los estudiantes elaboran sus propios
conocimientos en contexto, ayudandose de sus competencias, asi como de sus conocimientos previos.
Por lo tanto lo que busca este proyecto es que el aprendizaje de la matematica sea una actividad que
propicie la mediacion cognitiva, donde el alumno deduzca, descubra, cree conocimiento, y desarrolle y
potencialice las diferentes competencias que va necesitar para su vida.



2. Bases Legales
Este curriculo esta basado en los decretos reglamentarios de la Ley que rige la Educacion colombiana.

e Ley 115 de 1994 denominada Ley General de Educacion.

e Decreto 1860 del 3 de Agosto de 1994 por el cual se reglamentan parcialmente la Ley 115 de
1994,

e EIl decreto 1743 del 3 de agosto de 1994 por el cual se instituye el proyecto de educacion
ambiental para la educacion formal e informal.

e Resolucion 2343 de junio 5 de 1996 por el cual se adopta un disefio de lineamientos generales
de los procesos curriculares y se establecen indicadores de logros curriculares para la Educacion
formal.

e Decreto 1290 de Abril 16 de 2009, por el cual se establecen lineamientos en materia de curriculo,
evaluacion y promocion de los educandos y evaluacion institucional; para la construccion del
plan de evaluacién Institucional.

e El decreto 1002 por el cual se establece el plan curricular en los niveles educativos preescolar,
basica (primaria-secundaria) Media vocacional e intermedia profesional.

e Los derechos Basicos de Aprendizaje. 2015

Los anteriores decretos estan relacionados con el Programa Nacional de mejoramiento cualitativo de la
educacion. Segin la nueva Constitucion Politica de Colombia de 1991, en el articulo 67 dice: “La
educacion es un derecho de la persona y es un servicio publico que tiene una funcién social, con ella se

busca el acceso al conocimiento a la ciencia, a la técnica y demas bienes de la cultura”.

Todos estos aportes legales surgen en el contexto nacional por la necesidad de obtener una formacion en
area de matematicas sélida que contribuya, con sus aportes, a mejorar, desarrollar y obtener ciencia y

tecnologia.



3. Objetivos Generales

e Resolver problemas de la cotidianidad teniendo en cuenta algunos conceptos y procedimientos
matematicos estudiados durante todo el proceso de aprendizaje matematico en la educacion
béasica y la educacion media.

e Construir ambientes participativos en la ensefianza de las matematicas, la via del pensamiento
creativo para aprendizajes significativos en los alumnos de la Institucion Educativa San José
de Venecia, a través de acciones con pertinencia y sentido de la realidad social y cultural.

e Realizar actividades significativas concretas que faciliten el desarrollo de contenidos tematicos y
comparaciones metodoldgicos entre grupo de trabajos. (profesores del area y alumnos).

e Elaborar, mediante la aplicacion cientifica, conceptos basicos articulados teniendo en cuenta los
diferentes niveles de organizacion del universo.

e Reconocer que el hombre como ser vivo y racional esta conformado por sistemas que interacttian
entre si y con el medio ambiente, manteniéndose entre ellos un equilibrio biolégico y social que
da como resultado un completo bienestar fisico, mental y emocional el cual se traduce en salud.

e Valorar los conocimientos cientificos y las innovaciones tecnolégicas con la expresion de la
capacidad del hombre para interpretar, transformar y conservar su medio para ponerla a su
servicio y usufructuarla racionalmente.

e Permitir a los jovenes poner en juego sus capacidades para actuar con acierto, criterio, seguridad,
método, organizacion, sentido constructivo, autonomia y capacidad de aprendizaje continuo.

e Alcanzar una sociedad mas equitativa, que construya mejor calidad de vida desde el trabajo, en
un orden de legalidad aceptada y concertada que beneficie a todos.

e Promover y construir ambientes democraticos y espacios que permitan la participacion y la toma
de decisiones sobre asuntos reales.

e Vincular a los estudiantes en la construccion, el analisis critico y la modificacion de las normas
que rigen sus actividades cotidianas para que comprendan el sentido y el papel de las normas en

la sociedad.



Objetivos Especificos

Afianzar y ampliar los conocimientos de Algebra y trigonometria de cursos anteriores, creando
espacios de duda y confrontacion a través de la participacion.

Afianzar las nociones basicas de geometria adquiridas en cursos anteriores creando espacios de
aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

Afianzar las nociones bésicas de estadistica descriptiva e inferencial, adquiridas en cursos
anteriores creando espacios de aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

Realizar deducciones a partir de un conjunto de premisas, de acuerdo a la validez de sus
proposiciones y resolver problemas del algebra de conjuntos.

Descubrir los nimeros Reales y elaborar con ellos construcciones que favorezcan el desarrollo
de procesos y habilidades de pensamiento.

Reconocer la importancia del concepto de funcidn dentro de la matematica y su utilizacion para
modelar situaciones de la vida diaria.

Reconocer la importancia del concepto de Limite como fundamento para el desarrollo del
calculo diferencial e integral.

Reconocer la importancia del concepto de derivada dentro de la matematica y su aplicacion en la
solucion de situaciones problematicas practicas.

Descubrir la utilidad de la Derivacion en los procesos de graficacion de una funcién, la solucién
de problemas de variables en el tiempo y problemas de optimizacion.

Reconocer que los conceptos de antiderivada, area de la regién limitada por una curva e integral
definida estan relacionados mediante el teorema fundamental del Calculo.

Organizar y mantener en marcha iniciativas propias y colectivas, manejar y conseguir recursos,

trabajar con otros y tener sentido de responsabilidad personal, colectiva y social.

Respetar la diferencia, defender el bien comdn y extender lazos de solidaridad, abrir espacios de

participacion y generar normas de sana convivencia para aportar en procesos colectivos.



5. Ambitos o NUcleos Tematicos

e Pensamiento numérico y sistemas numericos:

En la mayor parte de las actividades de la vida diaria de una persona y en la mayoria de profesiones se

exige el uso de la aritmética.

En este plan de area se va a tener en cuenta el pensamiento numérico como un concepto mas general que
sentido numérico, el cual incluye no solo éste, sino el sentido operacional, las habilidades y destrezas

numéricas, las comparaciones, las estimaciones, los érdenes de magnitud, etcétera.

El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en que los
estudiantes tienen la oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos significativos, y se
manifiesta de diversas maneras de acuerdo con el desarrollo del pensamiento matematico. En particular
es fundamental la manera como los estudiantes escogen, desarrollan y usan métodos de calculo,
incluyendo célculo escrito, calculo mental, calculadoras y estimacion, pues el pensamiento numérico
juega un papel muy importante en el uso de cada uno de estos métodos. La invencion de un algoritmo y
su aplicacion hace énfasis en aspectos del pensamiento numérico tales como la descomposicion y la
recomposicion, y la comprensién de propiedades numéricas. Cuando se usa un algoritmo ya sea
utilizando papel y lapiz o calculadora, el pensamiento numérico es aun mas importante cuando se

reflexiona sobre las respuestas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos

El estudio de la geometria intuitiva en los curriculos de las matematicas escolares se habia abandonado
como una consecuencia de la adopcidn de la “matematica moderna”. Desde un punto de vista didactico,
cientifico e histdrico, actualmente se considera una necesidad ineludible volver a recuperar el sentido

espacial intuitivo en toda la matematica, no sélo en lo que se refiere a la geometria.

Howard Gardner en su teoria de las multiples inteligencias considera como una de estas inteligencias la
espacial y plantea que el pensamiento espacial es esencial para el pensamiento cientifico, ya que es
usado para representar y manipular informacion en el aprendizaje y en la resolucion de problemas. El
manejo de informacion espacial para resolver problemas de ubicacion, orientacion y distribucion de

espacios es peculiar a esas personas que tienen desarrollada su inteligencia espacial. Se estima que la



mayoria de las profesiones cientificas y técnicas, tales como el dibujo técnico, la arquitectura, las
ingenierias, la aviacion, y muchas disciplinas cientificas como quimica, fisica, matematicas, requieren

personas que tengan un alto desarrollo de inteligencia espacial.

e Pensamiento métrico y sistemas de medidas

La interaccién dindmica que genera el proceso de medir entre el entorno y los estudiantes, hace que
éstos encuentren situaciones de utilidad y aplicaciones précticas donde una vez mas cobran sentido las
matematicas. Actividades de la vida diaria relacionadas con las compras en el supermercado, con la
cocina, con los deportes, con la lectura de mapas, con la construccién y otras, acercan a los estudiantes a

la medicion y les permiten desarrollar muchos conceptos y destrezas matematicas.

No es extrafio, en nuestro medio, introducir a los nifios y a las nifias en el mundo de la medida con
instrumentos refinados y complejos descuidando la construccion de la magnitud objeto de la medicion y
la comprension y el desarrollo de procesos de medicidn cuya culminacion seria algo prematuro; ya que
no se les ha permitido conocer el desarrollo histérico de la medida, lo que conlleva a que no se den
cuenta de la necesidad misma de medir, ni de como la medida surgié de una “nocidon de igualdad
socialmente aceptada” al comparar el tamafio, la importancia y el valor en situaciones comerciales o de

trueque.

e El pensamiento aleatorio y los sistemas de datos

Una tendencia actual en los curriculos de matematicas es la de favorecer el desarrollo del pensamiento
aleatorio, el cual ha estado presente a lo largo de este siglo, en la ciencia, en la cultura y ain en la forma
de pensar cotidiana. La teoria de la probabilidad y su aplicacién a los fendmenos aleatorios, han
construido un andamiaje matematico que de alguna manera logra dominar y manejar acertadamente la
incertidumbre. Fendmenos que en un comienzo parecen cadticos, regidos por el azar, son ordenados por
la estadistica mediante leyes aleatorias de una manera semejante a como actuan las leyes deterministicas
sobre otros fendmenos de las ciencias. Los dominios de la estadistica han favorecido el tratamiento de la
incertidumbre en ciencias como la biologia, la medicina, la economia, la psicologia, la antropologia, la

linguistica..., y aun mas, han permitido desarrollos al interior de la misma matematica.



La busqueda de respuestas a preguntas que sobre el mundo fisico se hacen los nifios resulta ser una
actividad rica y llena de sentido si se hace a través de recoleccion y analisis de datos. Decidir la
pertinencia de la informacion necesaria, la forma de recogerla, de representarla y de interpretarla para
obtener las respuestas lleva a nuevas hipétesis y a exploraciones muy enriquecedoras para los
estudiantes. Estas actividades permiten ademas encontrar relaciones con otras areas del curriculo y poner
en practica conocimientos sobre los nimeros, las mediciones, la estimacion y estrategias de resolucion

de problemas.

e Pensamiento Variacional y sistemas algebraicos y analiticos

Proponer el inicio y desarrollo del pensamiento Variacional como uno de los logros para alcanzar en la
educacién basica, presupone superar la ensefianza de contenidos matematicos fragmentados, para
ubicarse en el dominio de un campo conceptual, que involucra conceptos y procedimientos inter
estructurados y vinculados que permitan analizar, organizar y modelar matematicamente situaciones y
problemas tanto de la actividad practica del hombre, como de las ciencias y las propiamente

matematicas donde la variacion se encuentre como sustrato de ellas.

Estos conceptos promueven en el estudiante actitudes de observacion, registro y utilizacion del lenguaje
matematico. Abordado asi el desarrollo del pensamiento Variacional se asume por principio que las
estructuras conceptuales se desarrollan en el tiempo, que su aprendizaje es un proceso que se madura
progresivamente para hacerse mas sofisticado, y que nuevas situaciones problematicas exigiran

reconsiderar lo aprendido para aproximarse a las conceptualizaciones propias de las matematicas.



6. Competencias a Desarrollar

Competencias Comunicativas:

Es la capacidad de expresar ideas matematicas de forma oral, escrita 0 mediante dibujos. Implica
también la comprension de conceptos, situaciones, la lectura y el uso de terminologia y notacion
matematica.

La comunicacion matematica permite organizar y comunicar el pensamiento matematico con coherencia
y claridad, para expresar ideas matematicas con precision, reconocer conexiones entre conceptos
matematicos y la realidad, y aplicarlos a situaciones problematicas reales.

En esta capacidad se considera el desarrollo de las siguientes habilidades:

1. Interpretar: Es atribuir significado a las expresiones matematicas, de modo que estas adquieran
sentido en funcién al propio objeto matematico o en funcion al fenomeno o problematica real que se
trate. Implica tanto el codificar como el decodificar una situacion problematica.

2. ldentificar: Es diferenciar los rasgos distintivos del objeto matematico en estudio. Determinar si un
objeto pertenece a una clase que presenta ciertas caracteristicas comunes (no necesariamente claramente
definidas).

3. Recodificar: Es transferir la denominacién de un mismo objeto, de un lenguaje matematico a otro.
Expresar el mismo tipo de objeto de diferente forma, lo que implica la utilizacion de signos diferentes
para un mismo modelo.

4. Representar: Es seleccionar, crear y utilizar simbolos, gréficos, diagramas, marcas, etc., para
organizar, registrar y expresar ideas matematicas con claridad y precisiéon. Lo creado o utilizado en la

comunicacion puede ser convencional o arbitrario.

Competencias en Solucion de Problemas:

Es la capacidad de generalizar estrategias y crear conocimientos a través de la elaboracion de propuestas
para solucionar una situacién. De esta forma, su desarrollo sirve para construir nuevos conocimientos
resolviendo problemas de contextos reales 0 matematicos, en los que el estudiante tenga la oportunidad
de aplicar y adaptar diversas estrategias en diferentes contextos, y para que, al controlar el proceso de
resolucion, reflexione sobre este y sus resultados. La capacidad para plantear y resolver problemas, dado

el caracter integrador de este proceso, posibilita la interaccién con las demas &reas curriculares,



ayudando al desarrollo de otras capacidades; asimismo, posibilita la conexion de las ideas matematicas
con intereses y experiencias particulares del estudiante.

En ella consideramos el desarrollo de las siguientes habilidades:

1. Modelar: Es asociar a un objeto no matematico un objeto matematico que representa determinados
comportamientos, relaciones o caracteristicas consideradas relevantes para la solucién del problema.

2. Resolver: Es encontrar un método que conduzca a la solucién de una situacion problema

3. Optimizar: Es encontrar el objeto (valor numerico, funcién, conjunto, etc.) que maximiza o minimiza
la clase de objetos a la que pertenece, o bien, el método 6ptimo de resolucion de determinado problema,

cuando existe mas de una forma posible, y de acuerdo con los conocimientos disponibles.

Competencias en Razonamiento:

Es la capacidad de elaborar procesos logicos justificados que se basan en el analisis. Su desarrollo nos
sirve para formular e investigar conjeturas matematicas, desarrollar y evaluar argumentos, comprobar
demostraciones matematicas y, elegir y utilizar varios tipos de razonamiento y métodos de demostracion
para que el estudiante pueda reconocer estos procesos como aspectos fundamentales de la matematica.
En ella consideramos el desarrollo de las siguientes habilidades:

1. Definir: Consiste en establecer las caracteristicas necesarias y suficientes de un objeto.

2. Demostrar: Abarca desde la justificacion o fundamentacion de un resultado, o proposicion, utilizando
argumentos l6gicos o matematicos hasta establecer una sucesion finita de pasos para fundamentar la
veracidad de una proposicion o su refutacion.

3. Argumentar o justificar: Aducir, alegar, dejar en claro un dato o hecho a partir de su deduccién como
consecuencia natural de otras.

4. Ejemplificar: Mostrar un caso particular a partir de un enunciado o mostrar un caso particular que
contradice un enunciado (contragjemplo).

5. Analizar: Diferenciar y separar las partes de un todo, para conocer sus elementos, las formas de
relacionarse, y reconocer las razones para realizar una accion.

6. Evaluar/Verificar: Comprobar la veracidad de algo.

Competencias en Manejo de algoritmos:
Es la capacidad de recordar, seguir, mejorar y verificar procesos. Si bien ella puede ser incorporada

dentro de los tres procesos previamente trabajados, tiene el propoésito de evidenciar la automatizacion de



procesos Y la aplicacion rutinaria —indispensables en el area- de forma separada. Asi, un docente puede
notar que un estudiante aplica un proceso de forma memoristica pero no razonada, estableciendo con
claridad que hace falta trabajar sobre el significado de una determinada operacion y las razones para
efectuarlas de esa forma.

En el manejo de algoritmos consideramos el desarrollo de las siguientes habilidades:

1. Calcular: Es aplicar un algoritmo, previamente establecido por consenso, de forma manual, mental,
con tablas, calculadoras, etc.

2. Aplicar: Es emplear, administrar o poner en practica un conocimiento, medida o principio, a fin de
obtener un determinado efecto o rendimiento en algo.

3. Algoritmizar: Es formular un algoritmo, es decir, una sucesion finita y estricta de operaciones
matematicas que describan un procedimiento conducente a la solucion de un problema. Se incluye aqui
la habilidad para modificar o abreviar pasos en un determinado algoritmo.

4. Comparar: Es establecer una relacion entre lo cuantitativo o lo cualitativo que hay entre dos entes
matematicos de un mismo conjunto o clase.

5. Aproximar: Es aplicar una serie de reglas con el fin de obtener un valor cercano al real para una
determinada operacion matematica.

6. Estimar: Es tanto, pronosticar el orden de magnitud de un valor o de un resultado numérico, como
cuantificar, aproximadamente, alguna caracteristica medible de un sujeto o suceso. En ella cumple un rol
importante la intuicion, pues se realiza esencialmente con nociones ya adquiridas.

7. Graficar: En este caso es un algoritmo que, si se sigue estrictamente, nos da la técnica necesaria para

elaborar un gréafico determinado. En este caso se busca elaborar un gréafico o dibujo con precision.

Competencias Actitudinales y Valorativas:
Tiene como fin que el estudiante:
e Valore la importancia de las matematicas en el desarrollo del pensamiento humano y tiene
presente sus principales aportes.
e Se interese por las diferentes aplicaciones de las matematicas.
e Asuma responsabilidad en el trabajo de grupo.
e Descubra un sentido para su vida y construya su proyecto personal.
e Confia en sus habilidades y capacidades para tomar decisiones adecuadas.

e Respete las decisiones de los demas, asi no las comparta.



e Presente sus trabajos, tareas e informes en el tiempo sefialado.

e Reconozca y acepte sus fortalezas y debilidades en la actividad académica.

e Comparta con sus compafieros sus habilidades y conocimientos.

e Disfrute de algunas situaciones lidicas que le permitan vivenciar lo imprevisible del proceso

ensefianza-aprendizaje.

Competencias Laborales:
“Desde el colegio nos preparamos para dar el primer
Paso a la vida productiva y aprendemos a valorarla

como puente de realizacion personal y social.”

Cartilla de Competencias Laborales

Las Competencias Laborales comprenden todos aquellos conocimientos, habilidades y actitudes, que
son necesarios para que los jovenes se desempefien con eficiencia como seres productivos.

Las competencias laborales son generales y especificas. Las generales se pueden formar desde la
educacion bésica hasta la media. Las especificas se desarrollan en la educacion media técnica, en la
formacién para el trabajo y en la educacién superior.

Las Competencias Laborales Generales son aquellas que se aplican a cualquier clase de trabajo y sector
Econdmico, que se utilizan en cualquier espacio laboral y que preparan para cualquier clase de trabajo,
independientemente de su nivel o actividad; ellas permiten que nuestros jovenes se formen para superar
dificultades, organizar y mantener en marcha iniciativas propias y colectivas, saber manejar y conseguir
recursos, trabajar con otros, tener sentido de responsabilidad personal, colectiva y social, obtener los
mejores resultados y, algo esencial, seguir aprendiendo.

Las principales competencias laborales generales, son:

Intelectuales: Comprenden aquellos procesos de pensamiento que el estudiante debe usar con un fin
determinado, como toma de decisiones, creatividad, solucion de problemas, memoria y concentracion.
Personales: Se refieren a los comportamientos y actitudes esperados en los ambientes productivos,
como la orientacidn ética, dominio personal, inteligencia emocional y adaptacion al cambio.
Interpersonales: Son necesarias para adaptarse a los ambientes laborales y para saber interactuar
coordinadamente con otros, como la comunicacién, trabajo en equipo, liderazgo, manejo de conflictos,

capacidad de adaptacion y pro actividad.



Organizacionales: Se refieren a la habilidad para aprender de las experiencias de los otros y para
aplicar el pensamiento estratégico en diferentes situaciones de la empresa, como la gestion de la
informacion, orientacion al servicio, referenciacion competitiva, gestion y manejo de recursos y
responsabilidad ambiental.

Tecnoldgicas: Permiten a los jovenes identificar, transformar e innovar procedimientos, métodos y
artefactos, y usar herramientas informaticas al alcance. También hacen posible el manejo de tecnologias
y la elaboracion de modelos tecnologicos.

Empresariales y para el Emprendimiento: Son las habilidades necesarias para que los jovenes puedan
crear, liderar y sostener unidades de negocio por cuenta propia. Por ejemplo, la identificacién de
oportunidades para crear empresas o unidades de negocio, elaboracién de planes para crear empresas 0

unidades de negocio, consecucion de recursos, capacidad para asumir el riesgo y mercadeo y ventas.

Competencias Ciudadanas
“Formar para la ciudadania es un trabajo de equipo y no
hay que delegarlo solamente a la escuela y la familia.
Se aprende también por la calle, en los medios de
comunicacion, en las relaciones entre el Estado y la

sociedad civil y en cualquier situacién comunitaria.”
Cartilla de Competencias Ciudadanas

Las competencias ciudadanas son el conjunto de conocimientos y de habilidades cognitivas,
emocionales y comunicativas que, articulados entre si, hacen posible que el ciudadano actle de manera
constructiva en la sociedad democratica.
Retomando el concepto de competencia como saber hacer, se trata de ofrecer a los jovenes y las jovenes
las herramientas necesarias para relacionarse con otros de una manera cada vez mas comprensiva y justa
y para que sean capaces de resolver problemas cotidianos. Las competencias ciudadanas permiten que
cada persona contribuya a la convivencia pacifica, participe responsable y constructivamente en los
procesos democraticos y respete y valore la pluralidad y las diferencias, tanto en su entorno cercano,
como en su comunidad, en su pais 0 en otros paises.
Las competencias ciudadanas se organizan en tres grandes grupos:

e Convivenciay paz.

e Participacion y responsabilidad democratica.



e Pluralidad, identidad y valoracion de las diferencias.
Cada grupo representa una dimensién fundamental para el ejercicio de la ciudadania y contribuye a la
promocion, el respeto y la defensa de los derechos humanos, presentes en nuestra Constitucion.
La convivenciay la paz: Se basan en la consideracion de los demas y, especialmente, en la
consideracién de cada persona como ser humano.
La participacién y la responsabilidad democratica: Se orientan hacia la toma de decisiones en
diversos contextos, teniendo en cuenta que dichas decisiones deben respetar, tanto los derechos
fundamentales de los individuos, como los acuerdos, las normas, las leyes y la Constitucion que rigen la
vida en comunidad.
La pluralidad, la identidad y la valoracion de las diferencias: Parten del reconocimiento y el disfrute
de la enorme diversidad humana y tienen, a la vez como limite, los derechos de los demas.
Las principales competencias ciudadanas son:
Los conocimientos especificos: se refieren a la informacion que los estudiantes deben saber y
comprender acerca del ejercicio de la ciudadania. Si bien esta informacion es importante, no es
suficiente para el ejercicio de la ciudadania y se necesitan las demas competencias.
Las competencias cognitivas: Se refieren a la capacidad para realizar diversos procesos mentales,
fundamentales en el ejercicio ciudadano.
Las competencias emocionales: Son las habilidades necesarias para la identificacion y respuesta
constructiva ante las emociones propias y las de los demas.
Las competencias comunicativas: Son aquellas habilidades necesarias para establecer un dialogo
constructivo con las otras personas.

Las competencias integradoras. Articulan, en la accion misma, todas las demas.



7. Estandares de los grados Décimo y Once

Pensamiento numérico

y sistemas numéricos

Pensamiento
espacial y sistemas
geométricos

Pensamiento
métrico y siste-
mas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas de
datos

Pensamiento varia-

cional y sistemas alge-

braicos y analiticos

* Analizo representaciones
decimales de los ntimeros
reales para diferenciar entre
racionales e irracionales.

Reconozco la densidad e
incompletitud de los numeros
racionales a través de méto-
dos numéricos, geométricos y
algebraicos.

Comparo y contrasto las
propiedades de los nlimeros
(naturales, enteros, racionales
y reales) y las de sus relaciones
y operaciones para construir,
manejar y utilizar apropiada-
mente los distintos sistemas
nUMEricos.

-

Utilizo argumentos de la teo-
ria de numeros para justificar
relaciones que involucran
ndmeros naturales.

Establezco relaciones y
diferencias entre diferentes
notaciones de nimeros reales
para decidir sobre su uso en
una situacion dada.

Identifico en forma
visual, grafica y
algebraica algunas
propiedades de

las curvas que se
observan en los
bordes obtenidos
por cortes longitu-
dinales, diagonales
y transversales en
un cilindro y en un
cono.

Identifico caracteris-
ticas de localizacion
de objetos geome-
tricos en sistemas
de representacion
cartesiana y otros
{polares, cilindricos
y esféricos) y en par-
ticular de las curvas
y figuras conicas.

Resuelvo problemas
en los que se usen
las propiedades
geométricas de
figuras conicas por
medio de transfor-
maciones algebrai-
cas de esas figuras.

Uso argumentos
geométricos para
resolver y formular
problemas en con-
textos matematicos
y en otras ciencias.

Describo y modelo
fendmenos periodi-
cos del mundo real
usando relaciones y
funciones trigono-
metricas.

Reconozcoy
describo curvas yo
lugares geomeétricos.

« Disefio estrate-

gias para abordar
situaciones de
medicion que
requieran grados
de precision
especificos.
Resuelvoy for-
mulo problemas
que involucren
magnitudes
cuyos valores
medios se suelen
definir indirec-
tamente como
razones entre
valores de otras
magnitudes,
como la velo-
cidad media, la
aceleracion me-
diay la densidad
media.

Justifico resulta-
dos obtenidos
mediante proce-
s0s de aproxi-
macién sucesiva,
rangos de varia-
cion y limites en
situaciones de
medicion.

Interpreto y comparo re-
sultados de estudios con
informacion estadistica
provenientes de medios
de comunicacion.

Justifico o refuto infe-
rencias basadas en razo-
namientos estadisticos
a partir de resultados de
estudios publicados en
los medios o disenados
en el ambito escolar.

Disefio experimentos
aleatorios (de las ciencias
fisicas, naturales o
sociales) para estudiar un
problema o pregunta.

Disefio tendencias que se
observan en conjuntos
de variables relacionadas.

Interpreto nociones
bésicas relacionadas con
el manejo de informa-
cion como poblacion,
muestra, variable
aleatoria, distribucion de
frecuencias, parametros
y estadigrafos.

Uso comprensivamente
algunas medidas de cen-
tralizacion, localizacion,
dispersion y correlacion
(percentiles, cuartiles,
centralidad, distancia,
rango, varianza, cova-
rianza y normalidad).

Interpreto conceptos de
probabilidad condicio-
nal e independencia de
eventos.

Resuelvo y planteo
problemas usando con-
ceptos basicos de conteo
y probabilidad {(combina-
ciones, permutaciones,
espacio muestral, mues-
reo aleatorio, muestreo
con remplaza).

Propongo inferencias

a partir del estudio de
muestras probabilisticas.

Utilizo las técnicas
de aproximacion en
procesos infinitos
numeéricos.

Interpreto la nocién de
derivada como razén
de cambio y como
valor de la pendiente
de la tangente a una
curva y desarrollo
métodos para hallar las
derivadas de algunas
funciones basicas en
contextos matematicos
¥ NO matematicos.

Analizo las relaciones y
propiedades entre las
expresiones algebrai-
casy las grificas de
funciones pelinémicas
yracionales y de sus
derivadas.

Modelo situaciones de
variacion periodica con
funciones trigonomé-
tricas e interpreto y
utilizo sus derivadas.




8. Periodo, Temas, Logros e Indicadores de Logros de Matematicas de

Once para el afo 2019.

CALCULO

Primer Periodo:

Temas:
Unidad 1: Repaso
1. Factorizacién y ecuaciones

2. Refuerzo de Trigonometria.
Unidad 2: Légicay Teoria de Conjuntos

3. Logica.
4. Conjuntos.

Unidad 3: Los Numeros Reales
5. El campo de los Numeros Reales.

6. Intervalos, Desigualdades e Inecuaciones.

Unidad 4: Funciones y Graficas
7. Dominio y Rango de una funcién.

8. Funciones Polindmicas, Trascendentes y Especiales.

Unidad 5: Aplicaciones de Geometria y Estadistica

9. Poligonos: Perimetros y Areas
10. Semejanza: Teorema Pitagoras y Teorema de Thales
11. Medidas de tendencia Central.

12. Medidas de Dispersion



Logros:

Afianza y amplia los conocimientos de algebra y trigonometria de cursos anteriores, creando
espacios de duda y confrontacion a través de la participacion.

Descubre los numeros Reales y elabora con ellos construcciones que favorecen el desarrollo de
procesos y habilidades de pensamiento.

Reconoce la importancia del concepto de funcion dentro de la Matematica y su utilizacion para
modelar situaciones de la vida diaria.

Afianza las nociones béasicas de geometria adquiridas en cursos anteriores creando espacios de
aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

Afianza las nociones bésicas de estadistica descriptiva, adquiridas en cursos anteriores creando
espacios de aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

Realiza deducciones a partir de un conjunto de premisas, de acuerdo a la validez de sus
proposiciones y resuelve problemas sobre el algebra de conjuntos.

Organiza y mantiene en marcha iniciativas propias y colectivas, maneja y consigue recursos,

trabaja con otros y tiene sentido de responsabilidad personal, colectiva y social.

Respeta la diferencia, defiende el bien comun y extiende lazos de solidaridad, abre espacios de

participacion y genera normas de sana convivencia para aportar en procesos colectivos.

Indicadores de Logro:

Realizo ejercicios variados sobre los distintos casos de factorizacion.

Enuncio y aplico los teoremas de Seno y Coseno en la solucién de problemas cotidianos.
Empleo las identidades fundamentales para comprobar cualquier otra identidad propuesta.
Resuelvo ecuaciones trigonométricas aplicando las teorias de factorizacion y de identidades.
Identifico y determino el valor de verdad de una proposicion.

Elaboro tablas de verdad de proposiciones compuestas.

Resuelvo problemas de l6gica a través de la teoria de la I6gica matematica.

Identifico y realizo las operaciones entre conjuntos en forma algebraica y grafica.

Resuelvo problemas de encuestas mediante la utilizacion de diagramas de Venn.

Resuelvo ejercicios y aplicaciones haciendo referencia en los sistemas numéricos.

Identifico las propiedades basicas de las desigualdades y las resuelvo por diferentes métodos.

Establezco la notacion de intervalos y la representacion de estos en la recta numérica.



e Identifico las propiedades béasicas de las Inecuaciones y las resuelvo de diferentes formas.

e Comprendo el concepto de Relacion e identifico su grafica, Dominio y Rango.

e Comprendo el concepto de Funcién, las represento graficamente y hallo su dominio y rango.

e Aplico los conceptos de medidas de Dispersion en la solucion de problemas del contexto.

e Aplico los Teoremas de Thales y Pitagoras en la identificacion de figuras semejantes en el
contexto.

e Cumplo a tiempo con las tareas y trabajos que me son encomendados.

e Participo activamente de las clases y sus actividades.

e Desarrollo habilidades del pensamiento l6gico-espacial mediante el Cuadrado de Arquimedes y
determino perimetros y areas.

e Aplico los conceptos de medidas de tendencia central en la solucion de problemas del contexto.

e Establezco juicios argumentados y defino acciones adecuadas para resolver una situacion
determinada.

e Identifico problemas en una situacion dada, analizo formas para superarlos e implemento la
alternativa més adecuada.

e Construyo relaciones pacificas que contribuyen a la convivencia cotidiana en mi comunidad y

municipio.

Segundo Periodo:

Temas:

Unidad 6: Limites de funciones

13. Sucesiones y concepto de limite con sus propiedades.
14. Limites laterales, al infinito, Infinitos y especiales.
15. Continuidad de una funcion.

Unidad 7: La derivada
16. La definicion de derivada y sus propiedades.

17. Derivadas de las funciones y derivadas de orden superior.



Unidad 8: Aplicaciones de Geometria y Estadistica

18. Poliedros: Areas y Volimenes
19. Técnicas de Conteo.

Logros:

e Reconoce la importancia del concepto de Limite como fundamento para el desarrollo del célculo
diferencial e integral.

e Reconoce la importancia del concepto de derivada dentro de la matematica y su aplicacién en la
solucién de situaciones problematicas practicas.

e Afianza las nociones basicas de geometria adquiridas en cursos anteriores creando espacios de
aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

e Afianza las nociones basicas de estadistica inferencial, adquiridas en cursos anteriores creando
espacios de aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

¢ Organiza y mantiene en marcha iniciativas propias y colectivas, maneja y consigue recursos,
trabaja con otros y tiene sentido de responsabilidad personal, colectiva y social.

e Respeta la diferencia, defiende el bien comun y extiende lazos de solidaridad, abre espacios de

participacion y genera normas de sana convivencia para aportar en procesos colectivos.

Indicadores de Logro:
e Comprendo el concepto de Sucesion, calculo su término n-ésimo y determino sus términos.
e Interpreto graficamente el concepto de limite de una funcion en un valor dado.

e Enuncio las propiedades de los limites y las aplico en el céalculo del limite de una funcién.

.. . . . 0 P .z
e Elimino indeterminaciones de la forma 6'%' oo — oo y hallo el limite de la funcion.

e Identifico los limites especiales y hallo el limite de una funcién aplicando uno o mas de ellos.
e Dada la gréfica de una funcion determino si la funcion es o no continta en un punto dado.

e Redefino una funcion de discontinuidad evitable de manera que la funcién se vuelva continua.
e Hallo la derivada de una funcién a partir de su definicion.

e Enuncio y demuestro a partir de las propiedades de los limites las propiedades de las derivadas.
e Hallo la derivada de una funcion aplicando las diferentes propiedades.

e Enuncio el teorema de la regla de la cadena.

e Hallo la derivada de una funcion compuesta, utilizando la regla de la cadena.



e Encuentro la derivada de orden n de una funcion dada.

e Aplico las técnicas de Conteo en la solucion de problemas del contexto.

e Calculo el area y el volumen de cuerpos presentes en el contexto.

e Cumplo a tiempo con las tareas y trabajos que le son encomendados.

e Participo activamente de las clases y sus actividades.

e Desarrollo habilidades del pensamiento l6gico-espacial mediante el juego de la estrella china.

e ldentifico intereses contrapuestos, individuales o colectivos, y logro mediar de manera que se
puedan alcanzar acuerdos compartidos en beneficio mutuo.

e Contribuyo a preservar y mejorar el ambiente haciendo uso adecuado de los recursos naturales y
los creados por el hombre.

e Conozco y sé usar los mecanismos constitucionales de participacion que permiten expresar mis
opiniones y participar en la toma de decisiones politicas tanto a nivel local como a nivel

nacional.

Tercer Periodo:

Temas:

Unidad 9: Aplicaciones de la Derivada
20. Maximos y Minimos.

21. Funciones Crecientes y Decrecientes.
22. Concavidad y puntos de inflexion.

Unidad 10: La Integral
23. Definicion de Integral definida y sus propiedades.
24. Métodos de integracion.

25. Aplicaciones de las Integrales.

Unidad 11: Aplicaciones de Geometria y Estadistica
26. Geometria Analitica: Conicas
27. Probabilidades.



Logros:

e Descubre la utilidad de la Derivacion en los procesos de graficacion de una funcién, la solucién
de problemas de variables en el tiempo y problemas de optimizacion.

e Reconoce que los conceptos de antiderivada, area de la regién limitada por una curva e integral
definida estan relacionados mediante el teorema fundamental del Calculo.

e Afianza las nociones basicas de geometria adquiridas en cursos anteriores creando espacios de
aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

e Afianza las nociones basicas de estadistica inferencial, adquiridas en cursos anteriores creando
espacios de aplicacion y confrontacion de procesos y resultados.

e Organiza y mantiene en marcha iniciativas propias y colectivas, maneja y consigue recursos,
trabaja con otros y tiene sentido de responsabilidad personal, colectiva y social.

e Respeta la diferencia, defiende el bien comin y extiende lazos de solidaridad, abre espacios de

participacion y genera normas de sana convivencia para aportar en procesos colectivos.

Indicadores de Logro:

e Determino los valores criticos de una funcidn, cuando es creciente o decreciente y los valores
maximos y minimos de esta.

e Analizo los puntos de inflexion de una funcidn, su concavidad hacia arriba y hacia abajo en un
intervalo.

e Dibujo la grafica de una funcién teniendo en cuenta si es creciente y decreciente, valores criticos,
maximos y minimos, puntos de inflexion y concavidad.

e Resuelvo problemas que incluyen méaximos y minimos de una funcion.

e Evallo integrales para determinar el area bajo una curva.

e Ultilizo diferentes métodos de integracion para evaluar integrales.

e Hago uso de la integral para calcular areas y volimenes.

e Aplico las técnicas del azar en la solucion de problemas del contexto.

e Construyo las figuras conicas en diferentes materiales y las identifico en el contexto.

e Cumplo a tiempo con las tareas y trabajos que le son encomendados.

e Participo activamente de las clases y sus actividades.

e Confronto los resultados de las Derivadas calculadas en clase, mediante el Software Derive.



Confronto los resultados de las Integrales calculadas en clase, mediante el programa Derive.
Selecciono y utilizo herramientas tecnolégicas en la solucion de problemas y elaboro modelos
tecnoldgicos teniendo en cuenta los componentes como parte de un sistema funcional.

Escucho e interpreto las ideas de otros en una situacion dada y sustento los posibles desacuerdos
con argumentos propios.

Participo constructivamente en iniciativas o proyectos a favor de la no-violencia en el nivel local

o global.



9. Metodologia

La metodologia a implementar en el area de matematicas en el grado Once esta enmarcada dentro de la

participacion e Inter-relacion constante de los jovenes con sus comparfieros y docente.

Un trabajo continlo gracias a la ayuda de los talleres y ejercicios propuestos en clase; el unico método

para apropiarse del conocimiento matematico es la practica constante de lo aprendido.

Para hacer mas agradable el trabajo de esta area, se utilizan estrategias pedagogicas tales como: el video,
el juego, los laboratorios, los ejercicios de ldgica, las situaciones problémicas, elaboracidon conjunta,

dialogo heuristico, entre otros.

Siempre se les muestra a los estudiantes la aplicacion de lo aprendido en situaciones de la vida cotidiana

como pueden ser los instrumentos tecnoldgicos.

Se pretende ademas una metodologia basada en el desarrollo de competencias como: la comunicacion, el
razonamiento, la resolucion de problemas, las laborales y las ciudadanas, de manera que el estudiante
este en capacidad de plantear problemas y sus posibles vias de solucion; en pocas palabras que sea

competente tanto en la parte academica como en la vida cotidiana.

Todo lo anterior debe estar siempre enmarcado en un ambiente de respeto, tolerancia y cordialidad, lo

que permite crear un espacio apto para el estudio de las matematicas.



10. Evaluacion

Como dice el acuerdo por medio del cual se establece el Sistema de evaluacién y Promocion del Proceso
de aprendizaje Escolar “La EVALUACION se ha de convertir en un proceso permanente, continuo,
participativo y sistematico que, obedeciendo previamente, a unos criterios basicos y fundamentados en
la observacion permanente, permita dar cuenta del alcance de los desempefios de los estudiantes a través

de unos indicadores basicos propuestos que den cuenta de las transformaciones esperadas”.

En su evaluacion, al estudiante del grado Once de la Institucion Educativa San José de Venecia se le

tendra en cuenta durante las 40 semanas:

Técnica de evaluacion formativa y cognitiva:

e La presentacion y sustentacion de tareas (maximo tres tareas por estudiante seleccionado al azar).
Por ser al azar el estudiante que no es llamado durante el periodo obtendrd un con concepto de
“Superior” con calificacion de “5.0”. El resto se valoraran de acuerdo al trabajo realizado.
Ademas cada sustentacién de la tarea le asigna automaticamente una participacion al estudiante.

e Las participaciones activas del estudiante en el tablero (Minimo cinco participaciones por

periodo, voluntarias). Obteniendo conceptos y calificaciones asi:

“Bajo”: “1.0” con ninguna participacion. “Bajo”: “1.0” con una participacion.
“Bajo”: “2.0” con dos participaciones. “Basico”: “3.0” con tres participaciones.
“Alto”: “4.0” con cuatro participaciones. “Superior’: 5.0 con cinco participaciones ¢ mas.

Al estudiante que realiza méas de 5 participaciones en el periodo se le tiene en cuenta como
complemento de su evaluacion integral.

e La construccion y el desarrollo de habilidades del pensamiento I6gico-espacial mediante el
trabajo con juegos matematicos, seran ponderados desde “Bajo”: “1.0” a quienes no hacen nada,
hasta “Superior’:’5.0” a los que realizan un muy buen trabajo.

e La construccion y el desarrollo de habilidades del pensamiento légico-espacial mediante el
trabajo con el Software Derive y los diferentes software de internet, seran ponderados desde
“Bajo”: “1.0”a quienes no hacen nada, hasta “Superior”:”5.0” a los que realizan un muy buen

trabajo.



Evaluaciones escritas tipo ICFES que incluyen interpretacion de graficos; solucion de problemas,
que evalua las competencias en forma individual, por parejas y en trios, en cada temaética
evacuada, constaran siempre de cinco (5) preguntas, tres de seleccion mdaltiple y dos de

sustentacion, con un valor de uno (1.0) cada respuesta acertada, originando una valoracion asi.

0 aciertos —» Bajo (1.0) 1 acierto Bajo (1.0)
2 aciertos —» Bajo (2.0) 3 aciertos Bésico (3.0)
4 aciertos —»  Alto (4.0) 5 aciertos Superior (5.0)

El trabajo para la muestra pedagogica (maximo 4 estudiantes) se valorara dentro del area de
matematicas de la siguiente forma:

Nota para el primer periodo: entrega de anteproyecto el miércoles 27 de marzo.

Nota para el Segundo periodo: Presentacion del primer avance a partir del miércoles 24 de julio.
Nota para el Tercer periodo: Presentacion del trabajo concluido a partir del Miércoles 30 de
Octubre.

Los talleres trabajados en forma grupal o individual hacen parte de la evaluacién integral y las
participaciones voluntarias.

Presentacidn de consultas de temas a trabajar durante cada periodo, cuya revision se realiza al
iniciar la cuarta semana de clases en cada periodo, éstas se hacen durante el desarrollo de la
clase, a discrecion del profesor.

Evaluacion de periodo por competencias tipo ICFES que incluyen interpretacion de graficos;
solucién de problemas, que evalGa las competencias en forma individual, en la temética
evacuada hasta el periodo en cuestion; constara siempre de veinte (20) preguntas con un valor de

(0.25) cada respuesta acertada, originando una valoracion global asi:

0 aciertos—» Bajo (1.0) 1acierto  Bajo (1.0) 2 aciertos  Bajo (1.0)

3 aciertos —» Bajo (1.0) 4 aciertos  Bajo (1.0) 5aciertos  Bajo (1.3)

6 aciertos —» Bajo (1.5) 7 aciertos  Bajo (1.8) 8 aciertos  Bajo (2.0)

9 aciertos —» Bajo (2.3) 10 aciertos  Bajo (2.5) 11 aciertos  Bajo (2.8)

12 aciertos = Basico (3.0) 13 aciertos  Basico (3.3) 14 aciertos  Alto (3.5)

15 aciertos —& Alto (3.8) 16 aciertos  Alto (4.0) 17 aciertos  Alto (4.3)

18 aciertos—» Superior (4.5) 19 aciertos  Superior (4.8) 20 aciertos  Superior (5.0)

Esta evaluacion se realizara la antepenudltima semana de cada periodo.



e LA AUTOEVALUACION: M3as que una nota, la autoevaluacién es un balance del trabajo realizado por el

estudiante en el drea durante cada periodo; por eso debe corresponder a una evaluacién personal,

consciente y honesta de su trabajo y comportamiento en el drea. Teniendo en cuenta aspectos como:

LN N N N N N N NN

v Soy puntual al llegar a las clases y espero al profesor de manera ordenada.

Participo activamente y con interés en las clases.

Porto adecuadamente el uniforme y observo una buena postura durante las clases.
Cumplo responsablemente con las tareas asignadas.

Mi comportamiento es el mas adecuado durante las clases.

Traigo el material a utilizar durante las clases y procuro su cuidado.

Tengo iniciativa, aporto nuevas ideas y resuelvo las evaluaciones de manera auténoma.
Respeto a los docentes, directivos y compafieros.

Asumo con responsabilidad el trabajo colaborativo en el drea. (trabajo en equipo)

Porto el cuaderno del drea organizado y al dia.

Por su activa participacion en las actividades del area a los estudiantes se les haran los siguientes

reconocimientos:

v

El 50% de la evaluacion de periodo (10 preguntas) aprobadas, por obtener un puntaje igual o
superior al 50% en los simulacros (pre-lcfes) en el Area de Matematicas. (en el respectivo
periodo que salgan los resultados).

El 50% de la evaluacion de periodo (10 preguntas) aprobadas, por participar en las Olimpiadas
de Matematicas de la Universidad de Antioquia. (en el respectivo periodo que la universidad las
programe).

El 50% de la evaluacion del tercer periodo (10 preguntas) aprobadas, por participar en la
muestra pedagdgica con alguno de los trabajos de Matematicas expuestos.

El 100% de la evaluacion de periodo (20 preguntas) aprobada, por clasificar a la fase final de las
Olimpiadas de Matemaéticas de la Universidad de Antioquia. (en el respectivo periodo que la
universidad publique los resultados).

El 50% de la evaluacion de periodo (10 preguntas) aprobada, por obtener un puntaje superior al
50% en las pruebas ICFES en el Area de Matematicas. (en el cuarto periodo que salen los

resultados).



v' El Area aprobada en el tercer periodo, por obtener un puntaje superior al 70% en las pruebas
ICFES en el Area de Matematicas.
v El Area aprobada al finalizar el afio, por alcanzar el ingreso a la Universidad de Antioquia o a la

Universidad Nacional. (a cualquier carrera)

El resultado del periodo lo otorga el promedio del total de notas obtenidas durante el periodo. Ademas

de las décimas obtenidas por las monitorias realizadas.

Queda a criterio discrecional del Docente valorar el trabajo de cada estudiante durante todo el periodo en

el area para subir la ponderacion de aquellos que mostraron una gran actitud para el trabajo.

Contenido del informe de la evaluacion final (4° informe):

En concordancia con el SIEA institucional (Decreto 1290), por medio del cual se establece el Sistema
de evaluacion y Promocion del Proceso de aprendizaje Escolar el manejo de los conceptos evaluativos,
se establecio asi:

RESULTADO FINAL DEL PROCESO:

1.0 < Promedio < 3.0 obtiene una ponderacion de BAJO.

3.0 < Promedio < 3.8 obtiene una ponderacion de BASICO.

3.8 < Promedio < 4.5 obtiene una ponderacion de ALTO.

4.5 <Promedio < 5.0 obtiene una ponderacion de SUPERIOR.

Este resultado se obtiene de promediar la nota obtenida en los tres periodos.

Podemos observar en el proceso de evaluacion todas las competencias, desde la cognitiva, hasta las
competencias comportamentales, al interrelacionar con sus comparfieros en el trabajo de grupo vy la
discusion en las evaluaciones grupales. Ademés de una valoracion de su proceso continuo de

participacion e interés por el area mediante el registro de nivelaciones y participaciones.



11. Procesos de Nivelacion:

Dentro del proceso educativo es sumamente importante parar, mirar atrds y observar detalladamente
qué se ha hecho, y claro esta, como se ha hecho. Como docentes nuestro papel primordial no es estar
sefialando errores, por el contrario, dando asesoria a todos nuestros alumnos que presentan dificultades,
pero para no caer en un circulo vicioso, de corregir constantemente los procesos de los alumnos con
mayor dificultad, pensamos que es muy importante la consulta en libros de texto del area, en los que el
alumno redefina conceptos, observe detalladamente ejemplos y realice ejercicios, que permitan evaluar,
para el mismo alumno, si se maneja el o los conceptos trabajados; luego el alumno se presentara al

respectivo docente y sustentara lo trabajado.

También se hablara con los padres y /o acudientes para indicar la metodologia empleada, las fortalezas y

debilidades encontradas en el alumno, para solicitar el debido acompafiamiento.

Los estudiantes tienen un horario quincenal fijo para los procesos de nivelacién, donde presentan un

mini trabajo escrito que deben sustentar en forma escrita:

Los espacios de nivelacion estan distribuidos asi:

Primer Periodo:

JUEVES 07 de Febrero 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 21 de Febrero 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 07 de Marzo 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 21 de Marzo 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 04 de Abril ~ 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2

Segundo Periodo:

JUEVES 09 de Mayo  3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 23 de Mayo  3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 06 de Junio  3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 11 de Julio  3:30 p.m.a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 25 de Julio  3:30 p.m.a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2



Tercer Periodo:
JUEVES 22 de Agosto 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2

JUEVES 05 de Septiembre 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 19 de Septiembre 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matemaéticas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 03 de Octubre  3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 24 de Octubre ~ 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2
JUEVES 07 de Noviembre 3:30 p.m. a 5:30 p.m. Matematicas-Geometria-Estadistica-11°.1y 2

NOTAS:
> Las nivelaciones se realizaran en el Parque Educativo Zenufana los jueves a las 3.30 p.m.

» Las nivelaciones estan planteadas cada 15 dias; cada grupo tiene 16 espacios de nivelacion en el

afio lectivo.
> Las fechas de nivelacion estaran publicadas en la cartelera del laboratorio durante todo el afio; en

caso de reunién o alguna actividad extra la fecha de nivelacion, ésta se suspenderd o puede
postergarse para una nueva fecha que se publicara en la misma cartelera.

> Para presentarse al proceso de nivelacion, el estudiante debe presentar un trabajo escrito con
cinco ejercicios resueltos sobre el tema de la nivelacion; sustentarlo en forma escrita.

> La valoracion obtenida es la nota real de la evaluacion.



12. Proyectos Relacionados con el Area

e  Semilleros de Matematicas:

La Universidad de Antioquia, a través de la Facultad de ciencias Exactas y Naturales trabajan en comin
acuerdo con la administracion municipal y la Institucién Educativa San José de Venecia en los

“Semilleros de Matematicas y Ciencias”.

El ingreso al programa debe ser decisién autonoma del estudiante, con el apoyo y acompafiamiento de
su familia; asi que la asistencia (35 Estudiantes maximo) es totalmente voluntaria, pero el compromiso
es serio y la puntualidad es estricta; para viajar durante dieciocho sdbados por semestre a la Universidad

de Antiogquia a cumplir jornadasde 8a. m. a 12 m.

EL SEMILLERO es una oportunidad para:

Aprender disfrutando, Recibir orientacion pedagdgica, Conocer otras metodologias de trabajo, Conocer
otras personas, Compartir, Vivir ambientes diferentes al del colegio y al del hogar, desarrollar las
capacidades mentales de los estudiantes, especialmente la de pensar, a partir de situaciones de
aprendizaje que el orientador plantea, utilizar metodologias para que el estudiante se convierte en
protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

La Metodologia de SEMILLERO consiste en:

Plantear una situacién de aprendizaje para que los estudiantes realicen el siguiente proceso: Leer,
Entender, Analizar, Solucionar, Responder, Comprobar, Modificar, Crear, Disfrutar,...

La forma de trabajo es variada: Individual, en Equipo y General, es decir la puesta en comun.

El semillero fomenta valores y Actitudes como:

Responsabilidad - Disciplina mental — Autonomia - Colaboracién mutua - Intercambio de ideas -
Discusion - Respeto - Reconocer sus capacidades - Autogestion - Disfrutar de sus logros - Crear -

Aprender a aprender - Aumentar su autoestima.
e Aula Laboratorio de Matematicas:

El aula taller de matematicas es un espacio que desea transformar los ambientes de aprendizaje de las



matematicas y las formas que nifios, jévenes, y maestros utilizan para aproximarse al conocimiento; para
ello es necesario apoyar la gestion de aula favoreciendo las dindmicas de: Ensefianza—Aprendizaje; Bajo
el lema: "Aprender—Haciendo”.

Ademas en un aula taller existe gran cantidad de material didactico, el cual juega un papel fundamental
en la Ensefianza—Aprendizaje de las matematicas, ya que su correcta utilizacion constituye una
importante "BASE” en la adquisicion de conceptos y relaciones, que posibilitan una ensefianza activa de

acuerdo con la evolucion intelectual del alumno.

e Pre- ICFES:
El proyecto se llevara a cabo durante todo el afio escolar con los estudiantes de los grados Décimo y
Undécimo, aungue hay que aclarar que en los demas grados se realizan también simulacros que permitan
orientarlos a dicho proyecto, comenzando en el mes de marzo.
Se inicia con una prueba diagnostica para analizar las fortalezas y debilidades de los estudiantes (ademas
de que se realizan semanalmente clases y evaluaciones que estén enfocados a dicho proyecto); el
resultado obtenido ser& evaluado por los profesores encargados de las &reas en cuestion, con el fin de

buscar estrategias que permitan optimizar los resultados.

e Olimpiadas de Matematicas de la UdeA:
La Universidad de Antioquia, la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, y el Instituto de Matematicas
realizan las Olimpiadas Matemaéticas Universidad de Antioquia afios tras afio en el campus universitario
en los meses de agosto y septiembre.
Las Olimpiadas tienen el objetivo de generar un espacio que permita la divulgacion, socializacion y
disfrute de las matematicas para los estudiantes de basica secundaria y media vocacional de nuestra
region.
Con el animo de darle continuidad a este importante evento para la comunidad académica regional e
institucionalizar una de las actividades de extension de mayor proyeccion e impacto en nuestra region,
se organizan las Olimpiadas Matematicas Universidad de Antioquia 2013 procurando su realizacién afio
tras afo.
La meta para estas Olimpiadas es llegar a muchos municipios del Departamento de Antioquia y contar

con la participacion masiva de estudiantes, en especial, de las instituciones educativas a nivel regional.
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